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Ten miesiąc jak i ten numer, choć z 
dobrą liczbą była dla mnie najcięższy a to za 
sprawą faktu że tak na prawdę tworzyłem go 
sam.  Walczyłem jak co numer z 
udogodnieniami i zmianami które z pewnością 
już zauważyliście. 


Na wstępie dostało się okładce która od 
teraz wygląda bardzo dobrze i co 
najważniejsze jest czymś czego szukałem, 
jest niczym konsensus moich myśli. Od dziś 
będę walczył z resztą działów, intrami, 
spisem treści i ogólnym układem - sprawa jest 
nie lada wyczynem bez grafika i bez 
redaktorów więc jeśli chcecie zyskać 
doświadczenie zapraszam.... 


Ten numer jak zawsze stara się trzymać 
poziom wyznaczony przez wcześniejsze 
numery. Zawartość jest przesiewana przez 
sito a to wszystko po to aby Was zaspokoić, w 
tym numerze będziecie mogli przeczytać 
artykuły na temat takich gier jak HITMAN 
ROZGRZESZENIE, ' PLAYSTATION ' ALL-STARS 
BATTLE ROYALE, LITTLE BIG PLANET KARTING 
czy KILLZONE HD. Do tego dojdzie jeszcze 
troche zapowiedzi ale to wszystko będziecie 
mogli odkryć na kolejnych stronach. 


Z wielką chęcią chciałbym zapewnić 
Was że kolejny numer będzie bardziej 
obszerny i ciekawy, jednak tego zrobić nie 
mogę bo mam związane ręcę, oczywiście 
będę się starał jednak weźcie pod uwagę 
wszystko to co dzieje się dookoła i to że 
stworzenie takiego projektu w pojedynkę 
zakrawa na samobójstwo.. 


Tak czy siak do następnego numeru, już 
za rok..... 
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3407 YAKUZA 5 
PS3 


3:08 HAWKEN 
PS3, XBOX360, PC 


+09 > OF MIDDLE EARTH 


811 „AATCHET 6 CLANK ZAŁOGA Q 


+12 SONIC 6 SEGA ALL-STARS 


RACING TRANSFORMED 
PS3, XBOX360, PC, PSVITA, Wiiu, 3DS 


314 PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE 
ROA 


317 HITMAN ROZGRZESZENIE 
PS3, XBOX360, 


320 KILLZONE HD 
PS3 


+22 ĘLTTLE BIG PLANET KARTING 


+25 „zp ORTS CHAMPIONS 2 
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+28 „zę ORTS CHAMPIONS 
3:28 MAG 
PS3 
+29 „GOLIN MCRAE RALLY 3 
+29 1ET MOTO 3 
SX 


430 Fl RACE STARS 
PS3, XBOX360, PC 


+30 CUBIX HD 
PS3 


+30 PID 
PS3, XBOX360, PC 


4*31 EPIC MICKEY 2 
PS3, XBOX360, PC, Wii, WiiU 


3431 NEED FOR SPEED MOST WANTED 
PS3, XBOX360, PC, PSVITA, WiiU 


431 SINE MORA 
PS3, XBOX360, PC, PSVITA 


4:33 DMC DEVIL MAY CRY 
PS3, XBÓX360, PC 
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ZAPOWIE 


Trwający miesiąc jest miesiącem 
prezentów, mikołajki, Boże narodzenie 
i wszystkie inne okazje do 
obdarowywania się. Niestety jak na 
złość w tym miesiącu zaledwie kilka 
premier może być dla nas ciekawymi i z 
pewnością takie są, z drugiej strony ten 
okres ogórkowy jak przystało nazywać 
go w branży jest dobrym bodżcem do 
nadrabiania zaległości. 


Tytuły które w tym miesiącu 
rozgrzeją nam konsole to MASS EFFECT 
TRYLOGIA, zestaw który od jakiegoś 
czasu wzbudza wiele kontrowersji za 
sprawą "uwolnienia" pierwszej części. 
Każdy fan serii z pewnością się ucieszy 
że będzie mógł poznać pełną historię 
sagi. YAKUZA 5 kolejny mafijny tytuł 
który tym razem rozgrzewa nas jeszcze 
bardziej i to nie tylko za sprawą 
ulepszonej grafiki, jak zwykle fabuła na 
pierwszym miejscu. SONIC 6: ALL-STAR 
RACING TRANSFORMED które ponownie 
kopie  zadki swoją prostotą i 
niecodziennym poziomem grywalności, 
wraz z LBP KARTING  iresztą ekipy 
gokartowej jest świetnym prezentem 
na długie zimowe wieczory. 


Mamy też dla Was HAWKEN które 
jeszcze samo nie wie czy ukaże się na 
wszystkich platformach, jednak jest to 
tak nietuzinkowy tytuł że musimy w 
niego zagrać. Niezniszczalny RATCHET 
6£ CLANK ZAŁOGA Q które tym razem 
nie zachwycają i na sam koniec 
GUARDIANS OF MIDDLE EARTH, dość 
dziwny tytuł w dzisiejszych czasach 
ale... zawsze jest jakieś ale... 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
MUSEMENT VISION 


WYDAWCA: 
SEGA 


DATA PREMIERY: 
06/GRUDNIA/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL 


LICZBA GRACZY: 
1 


DYSTRYBUTOR PL: 
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jwiśni, „vw każdej części _ zwiedzaliśmy 


oprócz wspomnianego Kamurocho zwiedzimy 


YAKUZA to seria która budzi wiele 
kontrowersji, powstała tak na prawdę w 
momencie kiedy umarł DRAMCAST a wraz z 
nim rewelacyjna seria jaką był SHENMUE. 
YAKUZA to gra która jest idealnym odbiciem 
właśnie tej serii dla tego z pewnością za jej 
wydanie zabrała się SEGA, piąta częśc serii 
pomimo kilku zmian zostanie obdarzona 
całkowicei nową oprawą graficzną która tym 
razem będzie znacznie lepsza i będzie 
wyznaczała całkowicie nowe standardy w tego 
typu grach. 


Każda z części dawała możliwość 
poznawania pewnego urywka kraju kwitnącej 


amurocho, nie inaczej będzie tutaj jednak 


także Sapporo, Tokyo, Osakę, Fukuokę oraz 
Nagoyę co jest nowością i z pewnością wielu 
fanom Japonii pozwoli poznać wiele 
zakamarków i pięknych miejsc tego 
niecodziennego kraju. 


W grze wcielamy się w pięć grywalnych 
postaci, a każda z nich znajduje się w nieco 
innej sytuacji. Kazuma Kiryu pracuje jako 
kierowca taksówki w Fukuoce, Taiga Saejima 
jest w więzieniu, Tatsuo Shinada jest byłym 
zawodnikiem baseballa, Sun Akiyama prowadzi 
biznes w Osace gdzie z kolei pracy poszukuje 
Haruka. Haruka jest jednocześnie główną 
bohaterką fabuły i wokół jej przygód toczy się 
historia. Fani pamiętają ją z pierwszej części, 
gdy była jeszcze małą dziewczynką. Przez 
kolejne lata zdążyła wydorośleć i spełniać 
ważną rolę w całej intrydze. 


Zapowiada się wyśmienicie, jak zawsze 
- mam nadzieję że tym razem twóRcy dadzą 
nam jeszcze więcej możliwości oraz dróg do 
zwiedzania, bo odkrywanie zakamarków i 
tajemnić wspomnianych miejsc jest czymś 
wyśmienitym. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
ADHESIVE GAMES 


WYDAWCA: 


8 HAWKEN to bardzo ciekawy tytuł, nie 


zasprawą tego że zawiera wielkie mechy 
których fanami są chłopcy (choć z pewnością 
też), ale dla tego że jego los tak na prawdę 
nie jest pewny. Informacje jakie do nas 
docierają są sprzeczne - jedna głosi że gra 
wyjdzie na wszystkie platformy, druga że nie 
wyjdzie wcale, trzecia że gra ukaże się tylko 
na PC itd itd. Tytuł jest bardzo ciekawy i 
konkretny dla tego chcielibyśmy pograć w 
niego na PS3 - jak będzie zobaczymy. 


DATA PREMIERY: 
12/GRUDNIA/2012 


ILADACNE 
MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1% 


DYSTRYBUTOR PL: 


HAWKEN to tytuł studia ADHESIVE 
GAMES które niestety ale nie zasłyneło na 
świecie jeszcze żadną inną grą. HAWKEN 
będzie ich pierwszym projektem który ma 
szansę na podbój świata bo to co prezentują 
"nam twórcy zachwyca od pierwszego 
_ momentu. Post apokaliptyczny świat w którym 
zasiadamy za sterami wielkich mechów - które 
z kolei walczą między sobą (dwie zwaśnione 
organizacje). 


Może WAs zaskoczę ale gra jest 
nastawiona tylko na tryb multiplayer. Nie 
posmakujemy tutaj singla więc fani 
jednosobowych przygód mogą zakończyć 
czytanie i przejśc do kolejnych zapowiedzi, 
ten zamysł ma swoje racje ponieważ tytuł od 
samego początku miał być bardzo dynamiczny - 
a jak wiemy rozgrywkaw multi właśnie taka 
jest, lub taka powinna być. 


Maszyny którymi będziemy operować, 
także mogą wydać się wam mało realne, a to 
za Sprawą sterowania i ogólnej dziwnej 
atmosfery przy tym aspekcie - maszyny są tak 
zwinne że momentami zachodzimy w głowę 
jak to jest możliwe aby taki kolos był tak 
sterowny. Mechy oczywiście wyposażone są w 
szereg działek, rekiet i tym podobnych więc o 
akcję nie będziecie musieli się martwić. 
ARMORED CORE uważaj - masz konkretnego 
przeciwnika. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
MONOLITH PROD. 


WYDAWCA: 
WARNER BROS 


DATA PREMIERY: 
07/GRUDNIA/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
10 


DYSTRYBUTOR PL: 
CENEGA 
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Wiecie co to są gry MOBA ?? Jeśli nie to 
z pewnością nie wiecie co to jest LEAGE OF 
LEGENDS ?? Jeśli jednak wiecie co to za gra z 
pewnością możecie wyjaśnić sobię gatunek 
MOBA (massive online battle arena). Guardians 
of middle earth to właśnie gra na konsole z 
gatunku MOBA, tytuł oparty jest na filmie 
Hobbit: Niezwykła Podróż, ogólnie cały tytuł 
jak zapewna zdążyliście się domyśleć bazuje 
na filmach Władcy Pierścieni. 


Tytuł to połączenie RTSa i gry 
zręcznościowej co nie powinno dziwić, bo 
świat który został nam przedstawiony właśnie 
w tym połączeniu sprawdza się najlepiej. Jak 
przystało na gry z gatunku RTS, Guardians of 
middle earth będzie polegało na zniszczeniu 
bazy naszego oponenta, każda z drużyn może 
zawierać po pięciu graczy (dziesięcioosobowe 
mecze) i jest to coś zrozumiałego biorąc pod 
uwagę tego typu tytuł. 


Kolejnym bliźniaczym aspektem z 
grami RTS są statystyki, oczywiście dotyczące 
naszych postaci i tak oto każda z 20 postaci 
które będą dostępne od początku będzie 
mogła być rozwijana pod wieloma aspektami - 
siła uderzeń, magia itd itp. Każdy kto lubi 
tego typu gry z pewnością wie co można 
rozwijać u postaci. 


Za stworzenie tytułu odpowiada studio 
Monolith, a wydawcą jest firma Warner Bros. 
Interactive Entertainment. Tak więc nie 
powinniśmy się martwić o efekt jednak jak 
wiecie gry które czerpią ze świata Tolkiena są 
różne i co najgorsze nierówne. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
BIOWARE CORP 


WYDAWCA: 


ELECTRONIC ARTS MASS EFFECT to seria którą zna 
praktycznie każdy fan elektronicznej rozrywki. 
Trylogia o której piszę jest niczym innym jak 
ukłonem w stronę fanów serii i posiadaczy 
PS3, bo jak wiecie pierwsza częśc bardzo 
długo była dedykowana tylko dla posiadaczy 
sprzętu Microsoftu - i właśnie dla tego wielu z 
nas chciało zagrać w pierwszą odsłonę serii. 
Teraz będzie to możliwe właśnie za sprawą 
trylogii. 


DATA PREMIERY: 
06/LISTOPADA/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
[e 


DYSTRYBUTOR PL: 
EA PL 


Trzeba pamiętać że nie jest to żadna 
reedycja czy odnowiaona wersja gry, tak więc 
nie musimy się martwić o poziom graficzny 
produkcji, i z pewnością mogę napisać że ów 
poziom będzie na wysokim poziomie. 


| Trylogia będzie oczywiście opowiadać 

_ historię komandora SHEPARDA który musi 
JĄ stawić czoła żniwiarzom, aby termu podołać 
będziemy musieli zebrać ekipę która nam w 
tym pomoże. Historię którą pobieżnie 
przedstawiłem znają wszyscy fani serii więc 
nie ma co się rozpisywać w tym temacie. 


Komandor SHEPARD jak i całe MASS 
EFFECT jest bardzo dobrze znaną marką na 
którą czeka wielu fanów. Trylogia jest 
kolejnym przystankiem przed wypuszczeniem 
kolejnych części serii - BIOWARE producent gry 
to także zaufane studio i każdy kto choć 
zagrał w jeden tytuł tego studia wie czego 
może się spodziewać. Nie ma co ty więcej 
pisać - TRYLOGIA MASS EFFECTa będzie bardzo 
ciekawą pozycją która jeszcze nie ma 
określonego modelu dystrybucji, niestety nie 
wiemy czy znajdziemy ją na półkach w sklepie 
i najprawdopodobniej będzie możliwa tylko 
dystrybucja cyfrowa, która może zablokować 
wielu fanów i ochotników do zapoznania się z 
pierwszą odsłoną serii. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
INSOMNIAC GAMES 


WYDAWCA: 
SCE 


Ratchet 8: Clank to postacie które od 
początku wzbudzają bardzo ciepłe odczucia 
nawet u "starszych" graczy, Każda gra w której 
możemy wcielić się w te postacie staje się 
czymś niezapomnianym a przedstawiona 
historią świetnym tematem do rozmów. 
Najnowsza odsłona serii czyli RATCHET € 
CLANK: Q FORCE lub jak kto woli ZAŁOGA Q z 
pewnością powieli ten schemat. 


DATA PREMIERY: 
15/GRUDNIA/2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL/MULTI 


LICZBA GRACZY: 
IPĘŻK 


tytuł tak jak wszyscy poprzednicy, jest 
humorystycznym podejściem do gier 
przygodowo platformowych. ZAŁOGA Q stawia 
jednak na jeszcze inny aspekt - otóż w tej 
odsłonie serii będziemy bronić naszych baz, 
system znany z innych gier typu twoer defense 
jjednak tu nie będzie to typowy TD. Aby 
wygrać będziemy musieli także zdobywać bazy 
naszych wrogów, tak więc jak widzicie - 
taktyczne podejście do zabawy będzie tu 
koniecznością. 


DYSTRYBUTOR PL: 
SCEP 


RATCHET 6£ CLANK: ZAŁOGA Q dostało 
jakiś czas temu swoją betę którą mogliśmy 
sprawdzić a Wy mogliście zobaczyć na naszym 
playteście. Niestety moje osobiste wrażenia 
pozsotawiały lekki niesmak a to za sprawą 
niekoniecznie ciekawej rozgrywki. Gra choć 
zawiera ulubione przez nas postacie, nie 
pozwalała na wciągającą rozgrywkę, była źle 
wywarzona a wręcz momentami monotonna. 


Seria posiada ogromny potencjał który 
z pewnością jeszcze nie raz nas zachwycie, 
jednak czy ZAŁOGA Q będzie strzałem w 
dziesiątkę ?? - w końcu jest to tytuł stworzony 
na 10-lecie serii. Obawiam się że nie, choć 
SCE ostatnio lubi eksperymentować a 
PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE ROYALE jest 
tego najlepszym przykładem. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
SEGA 


WYDAWCA: 


a Gry które oferują prostą rozgrywkę 


zawsze są w cenie, natomiast gry które 
oferują prostą rozgrywkę, są gokartami i 
zawierają największe ikony naszej branży 
podwaja tą cenę. 


DATA PREMIERY: 
16/LISTOPADA/2012 


TRYBY GRY: 


ZSEM SEGA ALL-STARS RACING TRANSFORMED 
to kontynuacja świetnie przyjętej części 
pierwszej. Każdy kto śledzi choć w 
najmniejszym stopniu z pewnością zauważył 
że że tego typu gry są w modzie, Tym razem 
SONIC i ekipa podobnie jak wcześniej będzie 
się ścigać, bez zagłębiania się w fabułę 
ponownie dostajemy proste wyścigi pojazdów 
wzorowanych na gokartach. Jak sama nazwa 
wskazuje jedną z niewielu nowości jest 
możliwa transformacja naszych pojazdów - od 
teraz będziemy mogli zmianiać nasze pojazdy 
/'z gokartów w samoloty czy pojazdy lewitujące. 


LICZBA GRACZY: 
1-7 


DYSTRYBUTOR PL: 
CDPROJEKT 


| Ta zmiana wymusiła także zmianę tras, 
- które tym razem są stworzone tak aby 
możliwość zmiany pojazdów była 
wykorzystywana. Większość tras jak i 
praktycznie wszystko co znajdziemy w grze 
jest inspirowane wieloma grami stworzonymi 
przez SEGĘ, dotyczy to tras, w którzych skład 
wchodzą np świątynię z Super Monkey Ball czy 
oparty na Panzer Dragoon smoczy kanion. To 
samo dotyczy postaci w których składzie 
oprócz znanych z pierwszej odsłony - poznamy 
także Gilius Thunderhead z Golden Axe oraz 
znanego z Skies of Arcadia Vyse. 


Tytuł z pewnością będzie udanym 
sequelem i już teraz możecie zacierać na naią 
rączki. Razem z LBP KARTING i MODNATION 
RACERS będzie to świetny tytuł dla 
początkujących fanów wyścigów. 
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UNI-PROSSENT ( 


Jesteście posiadaczami PLAYSTATION, 
z pewnością graliście w wiele tytułów które 
są kultowe lub w takie które na to miano 
pracują. Wiele postaci które zostały 
wykreowane dla potrzeb zadowalania graczy 
dziś są postaciami z którymi utożsamia się 
wielu graczy i miedzy innymi dla tego SCE 
postanowiło stworzyć grę zrzeszającą 
wszystkie te niecodzienne charaktery. 


Na początku trzeba także 
nadmienić że tytuł źma być 
konkurencja dla SMASH BROS od 
nintendo, jednak czy tytuł od SCE +; 
ma coś czego nie ma konkurencja ?? === 
to pytanie za 100 punktów, jednak 
aby nie odpowiedzieć musimy 
przebrnąć przez całą grę. 


PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE ROYALE to jak 
zdążyliście się domyśleć typowa bijatyka ukazana w 
2D. Oferuje bardzo prostą i dynamiczna zabawę 
która z pewnością kierowana jest do fascynatów 
marki PS, w grze znajdziemy 20 grywalnych postaci w 
których skład wchodzą takie ikony jak Kratos, Sly, 
Drake czy Cole McGrath - do tego dołączą postacie nie 
kojarzące się z tego typu produkcja jak np.: Parappa 
the Rapper czy Fat Princess. Wszystkie oddane 
graczowi postacie są bardzo specyficzne i korzystają 
ze swoich kultowych mocy czy przedmiotów z którymi 
są kojarzone. 


Walki odbywają się na 20 planszach i nie było 
by w tym nic dziwnego i odkrywczego jednak owe 
areny są skonstruowane tak aby nie były zwykłymi 
planszami. A to za sprawą interaktywnego tła który 
także czerpie z wielu gier, i tak oto powalczymy w 
Hadesie z God of War które szybko zmieni się w świat 


w o "w 
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Pataponów z PSP, takich przykładów 
można by mnożyć, jednak efekt jest 
powalający. Wygląda to bardzo 
_ ciekawie i z ręką na sercu można 

</ powiedzieć że jest to cos nowego, 
czego nie spotkamy nigdzie indziej. Sama rozgrywka 
to coś co ciężko opisać, jest tak dynamiczna i 
chaotyczna że nie sposób podejść do niej z 
dystansem. Po ograniu kilkunastu godzin nadal 
stwierdzam że wpakowano tu za dużo akcji a za mało 
czegoś głębszego i bardziej sensownego niż tylko 
nawalanie się po pyskach. 


Kolejną sprawą która z pewnością rzuci Wam 
się podczas grania to wywarzenie postaci, niestety 
ale ten aspekt też potraktowano po macoszemu bo np 
taki Parappa the Rapper nie dorównuje Kratosowi (z 
jednej strony jest to logiczne a z drugiej nie), czemu 
7? Otóż dla tego ze w tym przypadku takie postacie w 
ogóle są nie grywalne i nie będą wybierane przez 
graczy - co pozwala myśleć o sensie ich występowania 
w tego typu grze. 
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Każda z postaci posiada swoje specyficzne 
ciosy oraz pasek który owe ciosy aktywuje, aby 
zapełnić pasek musimy skutecznie walczyć i uderzać 
co jest oczywistą oczywistością, jednak chaos jaki 
panuje na renach skutecznie osłabia nas w kwestii 
ataków. 


wyprowadzenia przemyślanych uderzeń i 
Bardzo często po prostu 
walimy na oślep i „jakoś” 
zdobywamy owy pasek. 


Gra nie była by 
kompletna gdyby nie 
posiadała tryb gry dla 


wielu graczy, czy to tych 
kanapowych czy on-line. 
Możemy walczyć do 4 
graczy na raz, już beta 
tytułu ukazała nam 
właśnie ten tryb w którym 
przed walką wybieramy 


postać i jazda - nie 
zdziwcie się jeśli na 
arenie będzie czterech 


Kratosów, ale to właśnie 
urok tej produkcji. Poza 
trybem dla wielu graczy 
jest też tryb story (wiem 
zacząłem trochę nie po 
kolei), pozawala on na poznanie historii każdej z 20 
oddanych postaci, jednak jest to tak naprawdę 
bardzo krótkie przedstawienie (około 30 minut na 
każdą postać). Do tego każda z postaci posiada swoje 
samouczki w których uczymy się specyficznych 
ciosów, kombosów i tym podobnych, samouczki same 
w sobie są standardem, jednak wiele aspektów 
rozgrywki powoduje frustracje nawet tu i jeśli ktoś z 
Was zacznie zabawę z grą właśnie od tego miejsca 
może zostać powalony ciosem niekoniecznie w 
„dobrym” tego słowa znaczeniu. 


Gra oferuje trzy podstawowe tryby zabawy - 
SOLO, TURNIEJ oraz VS czyli cos co znamy wszyscy 
bardzo dobrze, do tego dochodzą jeszcze wspomniane 
samouczki i opcje edycji postaci ale to już jest mniej 
ważne dla każdego prawdziwego fightera. Ale jak ma 
się do tego tryb multiplayer który oczywiście też 
znalazł tu swoje miejsce ?? Otóż po becie byłem 
mocno rozczarowany szczególne systemem 
wyszukiwana meczów i przeciwników, pełna wersja w 
tym aspekcie została zmieniona od 180 stopni. 
Wszystko odbywa się płynnie i bez najmniejszych 
zacięć co było z pewnością wymuszone prędkością 
rozgrywki. Tryb dla wielu graczy daje możliwość gry 
w kilku trybach - Liga która podzielona jest na sezony 
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lub w meczach z pewnymi ustalonymi przez nas 
zasadami (o co chodzi ?? tego będziecie musieli 
dowiedzieć się grając). 


Wielką nowością jest tutaj tzw CROSS-PLAY 
czyli funkcja która pozwala grać na PS3 i PS VITA, 
oczywiście przy zakupie 
jednego tytułu, tak więc 
przy zakupie gry na PS3 
np. poprzez PSStore 
otrzymujecie także 
dostęp do wersji na PS 
VITA co jest ogromnym 
ukłonem w stronę graczy 
posiadających lub 
chcących posiadać jedną 
z platform. 
Kończąć tą recenzję 
muszę odnieść się do 
lokalizacji "która tym 
razem jest schrzaniona. 
Otóż jest zrobiona tylko 
w połowie i wypada co 
najmniej słabo, nie wiele 


z postaci które nie 
posiadały swoich 
„dużych” polskich 


odpowiedników tu także ich nie posiadają więc po 
polsku przemówią tylko Ratchet, Natan czy Cole. 


Podsumowując - PLAYSTATION 'ALL-STARS 
BATTLE ROYALE to tytuł dla niewielu, gra według 
mnie jest zbyt chaotyczna i przez to na dłuższą metę 
nudząca. Pomimo faktu że wygląda ładnie, daje 
możliwość obcowania z wieloma ikonami PS to 
posiada także kilka błędów lub niedoróbek które 
mocno wpływają na odbiór ogólny gry. Bardzo fajne 
że jest tu CROSS-PLAY ale nawet on nie jest w stanie 
uratować tego tytuły przed oceną poniżej przeciętnej. 
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Seria HITMAN to marka którą ciężko 
kwestionować, to marka która tak 
naprawdę nie posiada żadnej skazy na 
swoim wizerunku bo każda odsłona z którą 
mieliśmy styczność była dopracowana i 


bardzo 
grywalna co gwarantowało rewelacyjny wynik - i 
sprzedażowy i recenzencki. Ale jak to wszystko ma się 
do najnowszej odsłony z pod tytułem Rozgrzeszenie ?? 
Czy pod tytuł ma sugerować to co wydarzy się 
podczas grania ?? Tego dowiecie się czytając kolejne 
akapity. 


Jak wiecie AGENT 47 pracuje dla agencji która 
od czasu do czasu zleca mu specjalne „zdania”, tym 
razem padł wybór na nijaką Dianę Burnwood którą z 
kolei mogliśmy bliżej poznać książce „Hitman 
Potępienie” - naszym zadaniem oczywiście jest 
eliminacja wspomnianej panny która swoją droga jest 
jedną jedyną osobą która znaczy cos dla naszego 
agenta. Hitman staje przed ciężkim wyborem, jednak 
jego wprawa i oddanie agencji powoduje iż Diana 
ginie, wszystkie jego akcje a w szczególności ta 
ostatnia powodują że Agent 47 łamie swoje 
dotychczasowe postanowienia, zrywa 
kontrakt z agencją i męczony wyrzutami 
sumienia postanawia pomóc tajemniczej 
dziewczynce - Viktorii. | szczerze ?? Na 
tym kończy się fabuła nowego Hitmana - 
reszta tego co uraczą nas twórcy w linii 
fabularnej jest po prostu płaska i bez 
większego sensu. 


Tytułowe rozgrzeszenie oraz to co 
widzimy na początku poznając fabułę tej 
odsłony mogło by nasuwać myśl iż 47 się 
zmieni, zmieni się jego postrzeganie na 
świat i stanie się bardziej „ludzki” jeśli 
można użyć tego typu słowa przy płatnym 
zabójcy. Otóż tak nie jest - nasz agent 
nadal jest kilerem i bez najmniejszych 
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skrupułów niweluje kolejne przeszkody na 
swojej drodze, co powoduje lekki zamęt w 
głowie gracza. Co się stało z drugim dnem 
fabuły jak to miało miejsce w poprzednich 
odsłonach ?? a to się stało że zniknęło i nie 
sposób tu go szukać. Momentami nawet 
miałem wrażenie że fabuła prowadzi nas do 
nikąd, sytuacje są skrajne a postać Viktorii 
której rzekomo mamy pomagać znika w 
kącie tego co się dzieje wokoło. 


"ea Każdy kto grał w poprzednie 
<= odsłony serii wie jak ważny jest 


aspekt " walki i eliminacji 
/. wyznaczonych celów. Tak jak 
j wcześniej mamy tu możliwość 


zabijania na wiele sposobów, już 
" pierwsza misja pokazuje jak 
rozwinięta jest w tej sferze gra i bardzo dobrze bo 
gdyby ten aspekt zanikł, Hitman nie był by 
Hitmanem. Otwartych misji bo tak je nazwałem jest 
w grze zaledwie kilka co może lekko dziwić, reszta to 
misje które prowadzą nas po sznurku do celu i nie 
dają zbyt wielu możliwości . 
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Ba momentami prowadzi do 
absurdów bo owe misje podzielona są na 
cos w stylu sekcji, odcinków czy jak to woli 
checkpointów i jeśli w jednym zrobiliśmy 
ostrą zadymę w drugim możemy się 
ponownie  skradać !! Jest to tak 
bezsensowne że bańka która była 
nadmuchiwana przez twórców przed 
premierą szybko pęka i  opryskuje 
wszystkich dookoła. 


Gra o Agencie 47 od zawsze 
była tytułem składankowym, nie 
inaczej jest tutaj, jednak zostało 
to całkowicie zmienione. Mam na 
myśli efekt skradania się i sam jego 


sens, otóż czemu zniknęła ta 
szczypta realizmu ?? od teraz 
Hitman po schowaniu się za 


przeszkodą stanie się niewidzialny 
a zainteresowanie krążących dookoła 


strażników 
spada do zera, wypada to tragicznie dla tych którzy 
obcowali z wcześniejszymi odsłonami serii, dla reszty 


będzie to standard i nie zwrócą na to nawet 
najmniejszej uwagi bo na takich systemach zostali 
„wychowani”. Niektóre misje są nastawione tylko na 
skradanie i ujawnienie swojej postaci będzie wiązało 
się z ponownym rozpoczęciem misji ale to właśnie w 
tych misjach wiele uchybień wychodzi na jaw. 


Gra kuleje bardzo mocno w sferze skryptów, 
wielu z Was jęczało nad skryptami w MOH: 
WARFIGHTER, tutaj skrypty trzymają nas za jaja i nie 
puszczają do samego końca. Niestety są w grze 
momenty w których skrypt trzyma nas na smyczy i 
dopóki się nie skończy (np. rozmowa dwóch npctów) 
to dalej nie pójdziemy. 


HITMAN ROZGRZESZENIE spełnia się w jednym, 
w możliwościach tworzenia popłochu, otóż jak wiecie 
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możemy się skradać ale gra nagradza 
nas (minusowymi punktami) także za 
to że w pewnych momentach jesteśmy 

niczym rambo i walimy z czego 
| popadnie. Oprócz tego że jesteśmy za 


to nagradzani to mamy z tego jeszcze ubaw bo nic 


nie daje tak wielkiej frajdy jak bezkarne prucie do 
niewinnych npctów. 


Jak wiecie tego typu gra nie powinna posiadać 
trybu dla wielu graczy i faktycznie tak jest, nie 
znajdziemy tu typowej multiplayerowej sieczki ale 
znajdziemy bardzo udane „kontrakty”. Są to misje 
tworzone przez graczy na planszach z singla, tryb ten 
dostaje kolejnego kopa w momencie kiedy gramy z 
przyjacielem i rywalizujemy z nim o punkty. Bosko. 


Tak jak w każdej recenzji należy wspomnieć o 
warstwie wizualnej i dźwiękowej. Oba te aspekty w 
najnowszym Hitmanie bija na głowę poprzedniczki, 
gra na silniku Glacier 2 wygląda obłędnie i nie ma 
mowy tutaj o najmniejszym błędzie. Uwagę zwraca 
renderowanie tłumu który wygląda niesamowicie 
realistycznie. Audio a raczej sountrack bo jego 
należało by opisać także wypada znakomicie, jest to 

jeden z najlepszych soundtracków które przyszło mi 
słuchać w grach tego typu. 


Podsumowując HITMAN: ROZGRZESZENIE to 
średnia gra, no może troszkę ponad średnia ale jej 
skrajności spowodowały u mnie zdziwienie. Kuleje 
tu wiele rzeczy które podtrzymywane są przez inne, 
mamy tu kilka słabych momentów przeplecionych 
mocnymi - ot taki Misz masz. Gra pozostawiła mi 
lekki niedosyt pomimo ze grało mi się całkiem 
spoko, wiem trochę ponarzekałem ale ten tytuł po 
prostu taki jest... 


wersja testowanej gry pochodziła z m Vż 


www.gamersmagazine.pl 


Pierwszy KILLZONE wydane na PS2 
był grą która dawała graczom bardzo dużo 
nowości, tytuł był bardzo Świerzy bo nie 
opierał się na wytartych szlakach po 
których dążyły w tamtym czasie konkurenci 
czyli Medal of Honor czy Call of Duty. Choć 
dziś chcemy wiecej strzelanek z drugiej wojny 
światowej, wtedy były czymś oczywistym i tak 
naprawdę tylko w nich mogliśmy wybierać. KILLZONE 
zrywał z tym stereotypem i wprowadził całkowicie 
nową rasę HELGAN i właśnie dla tego stał się kultową 
produkcją już podczas premiery. 


Historia jaka zostaje nam przedstawiona w 
reedycji nie różni się od oryginału. Ponownie 
przenosimy się w przyszłość aby wcielić się w 
żołnierza ISA Jana Templara który musi stawić czoła 
zaciekłym Helshastom. Helghaści są kosmicznymi 
kolonistami zapomnianymi przez ziemian, którzy 
zamieszkali  Helghan.  Trująca atmosfera oraz 
panujące na powierzchni 
planety warunki zmieniły | 
fizjologię zamieszkałej | 
go populacji na tyle, że 
trudno uważać ich już za 
zwykłych ludzi. Pałają 
oni nienawiścią do 
mieszkańców ziemi, 
pragnąc unicestwić w 
całości ludzką rasę. 


Odpalając tą reedycję 
widzimy upływ czasu i rozwój jaki 
pochłonął strzelanki FPS. Rok 2004 
mocno odbił się na pozycji 
KILLZONE HD bo niestety ale jest 
produkcja która nie może 
konkurować z innymi reedycjami. 
Podstawowymi "zmianami jakie 
uraczyli nas twórcy jest tak 
naprawdę system sterowania który 
został uprzywilejowany do 
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dzisiejszych trendów. Grafika która została 
ulepszona i w pewnych miejscach podciągnięta 
aby nie bić po oczach, i tak naprawdę to na tyle. 
Na tym mogła by się skończyć moja recenzja 
tego niecodziennego produktu, bardzo dziwnym 
posunięciem ze strony GUERILLA GAMES jest fakt 
że nie pośpieszono z naprawą błędów oryginału. 
Niestety ale nadal mamy tu problem z 
przeciwnikami zwisającymi z balustrad czy 
przebijającymi ściany. To że gra 
ma na karku 8 lat widać gołym 
okiem i przy każdym zetknięciu 
z nią, postacie są ociężałe - 
momentami ma się wrażenie że 
prowadzi się czołgi a nie ludzi. 
Zmiana sterowania i poprawa 
płynności gry niestety nie 

z pomogły w ogólnym odbiorze 
tytułu. 


Recenzja KILLZONE HD jest bardzo krótka, bo 
niestety nie ma co recenzować. Widac że GUERILLA 
GAMES poszło na łatwiznę, może nie wszystkim z Was 
spodobają się moje słowa ale KILLZONE HD to jedna z 
najgorszych reedycji w jakie grałem. Praktycznie nic 
mi się w niej nie podobało choć zagrywałem się w 
oryginał na PS2. Reszta reedycji na czele z MGS HD 
czy RATCHET 6. CLANK bije ją na głowę. 
Zdecydowanie tytuł dla fanów serii którzy nie mieli 
styczności z jedynką. 
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Gier w stylu gokartów jest 
mnóstwo, tym bardziej teraz kiedy jest 
ich istny wysyp bo konkurencja nie Spi - 
a może to jednak SCE postanowiło 
dołączyć do tego wyścigu po gracza ??. 


Pierwszą grą tego typu było MODNATION 
RACERS które osiągnęło całkiem dobry wynik, zostało 
bardzo ciepło przyjęte przez graczy za sprawą 
rewelacyjnej oprawy, świetnego klimatu i całkiem 
ciekawej linii fabularnej. LITTLE BIG PLANET KARTING 
czerpie z tej gry garściami i nie powinno to być dla 
nikogo czymś dziwnym, ale nie o tym teraz powinna 
być mowa. 


LITTLE BIG PLANET KARTING tak jak inne gry z 
serii LBP opowiada pewną historię, tym razem nie jest 
to szczyt a do historii przedstawionych w LBP czy LBP 
2 daleko to i tak warto się z nią zapoznać. Fabuła 
tego gałgankowego ścigacza opowiada po raz kolejny 
o planecie LITTLE BIG PLANET które tym razem 
zostało zaatakowane przez złą zgraję, coś na kształt 
go-kartowego gangu szerzącego zło i spustoszenie. My 
jak zwykle jako wybawcy naszej planety 
musimy stawić im czoła i wyruszyć w 
pościg za złymi typkami - ot cała historia 
która w mniejszy lub większy sposób jest 
powielana w każdym ukazanym LBP, 
jednak pomimo tego dalej cieszy i dalej 
dobrze się sprzedaje bo SACKBOY w 
którego się wcielimy po raz kolejny nas 
zadowala. Jest to świetna postać którą 
można osadzić w roli każdego 
wymyślonego bohatera. 


Wszystko co napotkamy w grze 
nawiązuje do innych odsłon LBP, od 
naszego popitu lub jak kto woli kapsuły 
czyli miejsca w którym przemieszczamy 
się pomiędzy trybem dla jednego gracza, 
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Multi a kreatorem tras czy postaci, - po 
otoczenie na trasach i napotkane postacie. To właśnie 
w tej kapsule LBP KARTING ujawnia jedną Se swoich 
twarzy i być może przewagę nad konkurencją, otóż 
możemy zmieniać tutaj także nasz pojazd. System 
jaki tu użyto jest kopią tego co mogliśmy zobaczyć w 
MODNATION RACERS - zmieniamy tu karoserię, koła, 
dźwięki klaksonu itd. Wypadło to bardzo fajnie i co 
najważniejsze się sprawdza bo daje mnóstwo frajdy, 
to samo dotyczy naszej postaci czyli naszego gałganka 
- możemy go ubierac i przebierać w każdy możliwy 
sposób i to jest zdecydowana zaleta wszystkich 
tytułów spod marki LBP. 
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Ale pomówmy o meritum czyli głównym kąsku 
tej produkcji którymi są wyścigi, po raz kolejny wrócę 
tu do MODNATION RACERS. Każdy kto zagrał w ten 
tytuł wie jak żle był wywarzony poziom gry i co mogli 
zrobić nasi przeciwnicy gdy chcieli abyśmy nie byli 
pierwsi na mecie. To samo ma miejsce w LBPK, w 
zależności od wybranego poziomu trudności możemy 
albo się bawić albo denerwować, znowu mamy tu źle 
wywarzony poziom gry a nasi oponenci potrafią 
wywalić cały arsenał zebranych znajdzie przed samą 
metą co skutecznie uniemożliwi nam dotarcie do niej 
na pierwszym miejscu. 


Gdy wybierzemy poziom łatwy z pewnością 
wyścigi nie będą Stanowic dla nas większego 
wyzwania jednak zmiana już na poziom normal 
momentami może nas nieźle wyprowadzić z 
równowagi. Jest oczywiście na to sposób, a tym 
sposobem jest świetne poznanie trasy oraz częste i 
celne używanie znajdziek. Owe dopalacze można 
używać ofensywnie jak i defensywnie - w skład tychże 
broni wchodzą takie wynalazki jak miny, wyrzutnie 
plazmy czy  przedziwaczona wielka rękawica 
bokserka. | skoro jesteśmy przy dopalaczach trzeba 
wspomnieć że LBPK pozwala także na nabijanie 
punktów poprzez zbieranie baniek, tak samo jak w 
innych odsłonach, owe punkty przekształcają się na 
wynik końcowy który jest zamieszczany na liście 
najlepszych (zamieszczenie wpisu także łączy się z 
wybranym poziomem trudności co jest bardzo 
dziwnym posunięciem). 


Sama rozgrywka i ściganie nie jest zbyt 
dynamiczne, wszystko przez to iż nasze pojazdy nie 
osiągają zawrotnych prędkości i każdy bez znaczenia 
na to czym jest, osiąga podobną lub taką samą 
prędkość - więc ta mocno zręcznościowa zabawa 
będzie opierać się na znajomości torów, dokładnie tak 
samo jak miało to miejsce w MR. Nowością a raczej 
nie nowością tylko rozwiązanie zaczerpniętym LBP 2 
jest linka która pozwala na przemieszczenie się 
pomiędzy rozpadlinami czy innymi uskokami na 
trasie, jest bardzo pomocna i potrzebna bo kilka z 
głównych tras jest skonstruowanych właśnie tak aby 
ja użyć. Trasy zaprojektowane prze UNITED FRONT 
GAMES potrafią zadziwić, są bardzo fajne i ciekawe, 
kolorowe a oto tu chodzi bo przecież jest tytuł dla 
młodszych graczy. 


Wiecie z pewnością że LBPK to kolejny tytuł z 
serii play, create, share więc nie powinien Was dziwić 
edytor tras który swoją droga jest pokaźny, a nie 
będę tu spojlował co można a czego nie - musicie to 
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zobaczyć na własne oczy. Tytuł oczywiście posiada 
tryb dla wielu graczy i ponownie tak samo jak w 
„dużym” LBP odbywa się to w tych samych lokacjach 
jakie widzimy w singlu, i po prostu wybieramy grę z 
innymi graczami - łatwo szybko i do celu. 


Podsumowując LITTLE BIG PLANET KARTING to 
bardzo udany klon MODNATION RACERS, jest to istne 
MR w innych szatach ale to nie powinno nikogo dziwić 
bo przecież nikt przy zdrowych zmysłach nie zrobi od 
podstaw gry którą zrobił już wcześniej. Gra jest 
kolorowa, grywalna i ciekawa, z pewnością trafi do 
młodszych graczy do których jest kierowana. 


1) BUNNY 
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Na wstępie recenzji _ SPORTS 
CHAMPIONS 2 ustosunkuje się do części 
pierwszej. Otóż w moim mniemaniu był to 
i jest nadal najlepszy dostępny tytuł na PS 
MOVE, jest to tytuł który jak nieliczny tak 
dobrze odwzorowuje nasze ruchy. Druga 
odsłona serii czyli recenzowany SPORTS 
CHAMPIONS 2 jest kontynuacją z krwi i 
kości, co najważniejsze nie jest kopią 
jedynki a jej rozwinięciem ale wróćmy do 
początku. 


SPORTS CHAMPIONS 2 tak 
samo jak poprzednik oferuje zlepek 
mini gierek, mini sportów w 
których wcielamy się w sportowców 
i naszych wykreowanych u 
zawodników. Po raz - kolejny B 
dostaliśmy do wyboru pięć 
dyscyplin który zostały znacznie lepiej dobrane pod 
względem frajdy jaka ze sobą niosą. Są to tenis 
ziemny, łucznictwo, boks, zjazdy narciarskie i golf - z 
teamu wypadły wszystkie poprzednie dyscypliny z 
pings=pongiem na czele pozostawiając tylko 
łucznictwo. Każdy kto grał w cześć pierwszą wie że 
poza wymienionym tenisem stołowym, freesbe i boccą 
sporty były nie grywalne, i nie dające satysfakcji. 
Zestaw który otrzymaliśmy w „dwójce” tworzy z tej 
gry zestaw który nie tylko daje możliwość świetnej 
zabawy ale także jest najbardziej poszukiwanym 
zestawem na rynku, dodatkowo te sporty po raz 
kolejny są sportami które w rewelacyjny sposób 
wykorzystują możliwości kontrolerów. 


SC2 to tytuł stworzony tylko pod kontrolery PS 
MOVE więc bez nich nie zagramy jednak 
wykorzystanie kontrolerów jest takie samo jak w 
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części pierwszej. 
rozpoczęcia zabawy 
minimum jednego Mova, jednak aby 
zabawa była jeszcze bardziej 
realistyczna w np. takich zjazdach czy 
przydadzą się dwa. Posiadanie dwóch 


W podstawie i do 
potrzebujemy 


łucznictwie 
kontrolerów potęguje doznania płynące z obcowania 
z tą grą a w tym przypadku jest to podstawa. 


Rozpoczynając rozgrywkę gra daje nam 
możliwość edycji naszej postaci, możemy wybrać 
płeć, kolor skóry, wzrost, umięśnienie, odzywkę po 
wygranym punkcie itd. Jednak przy tworzeniu naszej 
postaci napotkamy bardzo dziwną rzecz - otóż twarze 
przedstawionych postaci SĄ... Dziwne, 
zniekształcone. W wielu przypadkach wyglądają jak 
by wpadli pod jadącą ciężarówkę a lekarze nie 
poskładali ich odpowiednio. W momencie kiedy 
przebrniemy przez edytor trafiamy do menu 
głównego w którym wybieramy dyscyplinę, menu jest 
tak samo przejrzyste jak miało to miejsce w jedynce i 
zostało okraszone także animacją danego sportu. 
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Tego typu gra nie była by grą 
pełną gdyby nie posiadała możliwości f*= 
grania z innymi graczami, oczywiście nie 333 
mówię tu o trybie multiplayer bo — 
takowego nie ma a mówię tu o graniu na 
tzw „kanapie”. W SPORTS CHAMPIONS 2 mogą zagrać 
nawet 4 osoby, które z kolei muszą posiadać minimum 
jeden kontroler na osobę lub jak to miało miejsce 
wcześniej w dwójkę z jednym przekazywanym 
kontrolerem. Każda rozegrana gra podsumowywana 
jest lista najlepszych a ci mogą zamieścić zrobiona 
fotkę (Ala Start the Party) na facebooku. 


ę 


Gdyby brac każdą dyscyplinę pojedynczo i 
gdyby ją opisywać co jest fajne a co nie mógłbym się 
nie zmieścić w limicie znaków. Jednak po krótce 
opisze to i owo, tenis ziemny to cos do czego 
podszedłem jako pierwsze, bardzo ciekawiła mnie ta 
wizja tenisa i się nie zawiodłem, gra się bardzo 
dobrze choć kwestia  wychwycenia momentu 
uderzenia może początkowo frustrować. Boks, kręgle 
czy łucznictwo to coś czego na większą skale 
opisywać nie trzeba. 


Jednak obok zjazdów narciarskich 
przejść obojętnie nie mogę i niestety nie 
ze względu na to że zjazdy są ok, a ze 
względu na fakt iż owe zjazdy są 
kiepskie. Początkowo myślałem że będzie 
to fajna i trafiona dyscyplina jednak 
okazało się że tak samo jak walki 
gladiatorów w jedynce tak zjazdy w 
dwójce otrzymały miano czegoś czego 
nie powinno tu być. Są mało dynamiczne, 


sterowanie kontrolerem (jeśli ktoś 
posiada jeden) odbywa się poprzez 
kręcenie nadgarstkiem, rozpędzanie 


oczywiście poprzez ruchy z góry na dół, 
jednak całokształt wypada bardzo blado 
w towarzystwie świetnego tenisa czy 
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kręgli. 


Graficznie tytuł nie różni się od poprzedniczki, 
nadal wszystko to co przedstawiają nam twórcy 
wygląda bardzo fajnie, jest kolorowa i 
ciekawie. Aspekt muzyczny można powiedzieć 
że nie istnieje, mamy tu oczywiście odgłosy 
naszych graczy i „szum” otoczenia, jednak nie 
uświadczymy ścieżki dźwiękowej co jest 
dziwnym posunięciem, bo odbiór tytułu byłby 
całkowicie inny. 


SPORTS CHAMPIONS 2 to 
dobry tytuł, to bardzo dobry 
sequel który równa się ze 
swoim poprzednikiem, niestety 
nie wywyższa się ponad niego 
pomimo znacznie lepszego 
zbioru mini gierek. Tytuł ubolewa na syndrom mini 
błędów które co jakiś czas dają o sobie znać, jednak 
nie są one czymś co mogło by zaważyć na ostatecznej 
ocenie gry. SC2 to jeden z najlepszych tytułów na PS 
MOVE i każdy kto posiada owe kontrolery powinien 
posiadać go w swojej biblioteczce. 


www.gamersmagazine.pl 


W tym miejscu będziemy Wam polecać gry które weszły już do serii essentials lub ich cena nie 
przekracza 99zł. Będą to gry które według nas zasługują na drugie życie i uwagę ze względu na swoją 
cenę, oferują dużo frajdy i zabawy. Mamy nadzieję że ten dział będzie dla Was pomocny w momentach 
kiedy będziecie chcieli pograć w dobry i tani tytuł. Dodatkowo podajemy informacje o najtańszej i 


najdroższej wersji gry którą znaleźliśmy w sieci 
R. >. sl [7 4. % , PlayStation.Network 


/L PlayStation.Move Required Only On Playstation. 
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Sports Champions to jeden z pierwszych 
tytułów na PS MOVE, każdy kto grał w pierwszą 
część lub nawet w nowość jaką jest Sports 
Champions 2 to wie że jest to jeden z tytułów które 
najlepiej odwzorowują ruchy gracza. To tak na 
prawdę tutaj możemy poznać wszystkie funkcje 
naszego kontrolera. 


Sports Champions tak jak dwójka zawierał 
specyficzny zlepek gier, były to tenis stołowy, 
łucznictwo, bocca, siatkówka i freesby - choć 
zestaw nie był zbyt dobrze dobrany to i tak dawał 
mnóstwo frajdy. Druga odsłona jest troszke lepszym 
zbiorem mini gier ale o tym przeczytacie w naszej 
recenzji. 


Sports Champions to tytuł który można 
polecić każdemy domowemu sportowcowi. 


NAJTAŃSZA KOPIA 49zł I NAJDROŻSZA KOPIA 


M.A.G to tytuł który dał mi wiele radości, a 
to przede wszystkim przez to że grałem z wieloma 
moimi znajomymi, jak zapewne wiecie jest to 
jeden jedyny tytuł który daje możliwość zagrania 
256 graczom naraz, ale nie do końca razem ze sobą 
bo choć i tak na mapie jest ogrom ludzi to te 
wymienione 256 graczy dzieli się na 4 serwery. 


M.A.G to typowa strzelanka która 
stworzona jest tylko pod zmagania w sieci, ten 
sieciowy shooter daje sporo możliwości i się nie 
starzeje. Jak każda inna "sczelanka" M.A.G pozwala 
na zmianę naszego arsenału, ubioru itd itp. 


Bardzo dużym plusem tego tytułu są 
szybkie respawny, gra jest bardzo dynamiczna i 
właśnie tym przyciąga lub przyciągnęła wiele setek 
graczy. 


NAJTAŃSZA KOPIA 19zł I NAJDROŻSZA KOPIA 
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Był pażdziernik 2002 roku czyli rok temu, 
każdy kto choć zachaczył o poprzednią odsłonę gry 
bez wytchnienia czekał na tą odsłonę. | nastapił 
ten dzień w którym gra się ukazała a rzesze fanów 
ruszyły do sklepów. Trzecia odsłona serii była czymś 
fenomenalnym i nie tylko za sprawą tego że była to 
pierwsza częśc na PS2, ale dla tego że poprzednia 
odsłona pochłoneła na setki godzin wielu graczy. 


Trójka bo tak ją nazywam była odsłoną która 
wnosiła wiele nowości, nowa platforma na którą 
trafiła dała znacznie większe możliwości twórcom 
co pozwoliło na dopieszczenie tytułu praktycznie w 
każdym calu. W tej odsłonie tak jak to miało 
miejsce w poprzednich odsłonach głównym trybem 
zabawy był tryb kariery w którym mogliśmy 
przejechać cały sezon WRC, natomiast głównym 
wozem odsłony został Ford Focus WRC. 


Do tego tak jak zawsze dostaliśmy możliwość 
rozegrania krótki os-ów których było około 50 bo 
otrzymaliśmy tutaj prawie 50 wiernie 
odwzorowanych tras, które są bardzo 


zróżnicowane. Gra daje możliwość jazdy na trasach 
od śnieżnych po piaszczyste co z pewnością 
cieszyło i nadal cieszy setki graczy. Tytuł jest gdony 
polecenie bo to jeden z ostatnich "prawdziwych" 
colinów więc nawet dziś warto w niego zagrać. 
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JET MOTO była dość niedocenianią serią 
która zaczełą i zakończyła żywot na pierwszej 
platformie playstation. Seria doczekała się trzech 
odsłon i to właśnie tą ostatnią serię postaramy się 
Wam zaprezentować. 


Jak zapewne zdążyliście się domyśleć, gra 
była typową grą wyścigową z lekkim wyjątkiem bo 
oferowała  ściagnie się na futurystycznych 
pojazdach które były podobne do skuterów. Jako 
jedna z nielicznych była grą bardzo dynamiczną z 
wieloma nowościami i funckjami które trzymały 
graczy przy ekranach. był to tytuł który 
wprowadzał bardzo znane dziś product placement 
w grze czyli mijane bannery z reklamodawcami 
np Mountain Dew które możecie zobaczyć na 
poniższej fotce/ 


Tytuł choć nie doceniany był całkiem 
fajnym odbiciem od "wielkich" tytułów które w 
latach wypuszczenia gry świeciły triumfy, był to 
tytuł który trzymał się tyłów - ba - nie trzymał się 
wogóle, jednak był to bardzo specyficzny twór. 


Jeśli nie macie PSXa to pozostaje Wam tylko 
emulator. 
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CUBIXX HD to kolejna 
gra logiczna która tym razem 
jest reaktywacją gry wydanej 
w 2009 roku na PSP i PS3. 
Tytuł ucieka do korzeni gier 
logicznych 'bo polega na 
zajmowaniu jak największej 
ilości miejsca na kostce która 
obraca się w przestrzeni. 


Podobne tytuł 
mogliśmy widzieć na 
najstarszych konsolach (tych 
oryginalnych ' jak i tzw 
podróbkach), jednak zawsze 
cieszyły się dużą 


popularnością za sprawą 
swojej prostoty i grywalności. 


CUBIXX HD to tytuł nie 
dla wszystkich, ale dla tych 
którzy szukają ' ciekawej 
odskoczni od głównego nurtu 
jakim podąża branża. 
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Lubicie tytuły logiczno 
platformowe ?? Jeśli tak to PID 
jest tytułem stworzonym 
specjalnie dla Was. Jako 
młody uczeń zostajemy 
uwięzieni na planecie 
zamieszkanej przez roboty i 
musimy odnaleźć drogę 
powrotu na Ziemię. Tytuł o 
tyle jest ciekawy bo pozwala 
na zabawę w pojedynkę lub w 
kooperacji co jak wiecie 
zawsze się sprawdza. 


Ta dwuwymiarowa sra 
jest innowacyjna w. wielu 
aspektach a pierwszy i 
najważniejszy który rzuci nam 
się w oczy to rozgrywka która 
pozwala na zabawę i 
przechodzenie poziomów na 
wiele sposobów. Nasz bohater 
posiada wiele zdolności i 
umiejętności których nie 


posiadają inny znani nam 
bohaterowie. 


Ses 


UJeft| , 
UE, Je Ł 4 RACE'STARS 


W ostatnich 
tygodniach mamy zalew gier 
z typu gokartowego 


szaleństwa. F1 RACE STARS to 
tylko jeden tego typu tytuł 
jednak starający się być na 
tyle poważnym ile można. 
licencja F1 na której bazuje 
gra zobowiązuje i nie mogło 
być inaczej - to tutaj 
wcielimy się w "prawidzwych" 
kierowców tej ekskluzywnej 
dyscypliny. 


F1 race stars daje 
możliwość ścigania się po 
wielu znanych trasach, 
jednak są to trasy które 
uległy zmianom "na rzecz 
widowiskowości i teraz 
przypominają bardziej te z 
track mani niż telewizora. 
Tytuł jest standardowy w 
swoim meritum jednak takich 
tytułów jest ciągle mało. 
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THE POWER OF TWO MOST WANTED 

EPICK MICKEY 2 SIŁA Wielu z Was zagrało już Początkowo SINE MORA 
DWÓCH bo taki jest polski w pełną wersję tego tytułu, kojarzył mi się z tytułem w 
podtytuł, to gra stworzona wielu z Was z pewnością się którym będziemy kolejnymi 
przez twórce takich gier jak już go pozbyło bo niestety ale wybawcami świata, jakże 
chociażby Deau Ex Warrena dla wielu Codemasters nie wielkie było moje zdziwienie 
Spectora. Tytuł jest podołało zadaniu i zrobiło gdy gra okazała się 
kontynuacją pierwszej części wielką kopię tego co dwówymiarową  strzelanką. 
wydanej dwa lata temu. widzieliśmy już dawno temu. Jeśli znacie strzelanki typu 

shootem,up a na pewno takie 

Po raz kolejny Gra jest bardzo dobra, znacie to tutaj praktycznie 
wcielamy się w MYSZKĘ MIKI jednak jej specyficzność i nie od razu poczujecie się jak w 
jednak teraz towarzyszy nam ma co ukrywać odtwórczość domu. 
pierwowzór tej postaci królik jest dla wielu wielkim ciosem. 
Oswald. Potężne trzęsienie Bo setki graczy oczekiwało Gra przenosi nas do 
ziemi sprawiło że wiele czegoś co będzie podobne jak egzotycznej i kolorowej 
miejsc zmieniło się niemal nie tylko się da do pierwowzoru krainy w której toczą się 
do poznania i tak samo jak w czyli pierwszego MOST nieustanne boje pomiędzy 
pierwszej części musimy WANTED. Wyszło jak wyszło i Imperium a jego 
przywrócić naszej krainie wielu się to nie podoba, ja adwersarzami. Zasiadamy za 
odpowiedni wygląd. Wszystko osobiście mogę powiedzieć że sterami uzbrojonego po zęby 
to zrobimy za pomocą gra jest bardzo ciekawym samolotu i  przemierzamy 
magicznego pędzla ale to tytułem i nie wiele mosę jej fantastyczny świat 
zapewne wiecie nie od dziś. zarzucić. Jeśli _ czytaliście rywalizując "z maszynami 
Każdy kto jest wielbicielem naszą recenzję to z pewnością wroga. Więc jak widzicie 
gier przygodowych musi ją znacie nasze zdanie na temat warto będzie zainwestować 
mieć. gry. w ten tytuł. 


ZOBACZ NASZ GAMEPLAY ZOBACZ NASZ GAMEPLAY 


GAMERS MAGAZINE www.gamersmagazine.pl 


N  RANSĘCRMIED 


„asy 
ANU 


SONIC 6: ALL-STARS RACING TRANSFORMED 
to jak zapewne się domyślacie kontynuacja 
wyścigowych gokartów z 2010 roku. Trzeba od 
razu wspomnieć że jest to bardzo udana 
kontynuacja bardzo udanej i świetnie przyjętej 
pierwszej części. 


Najnowsza odsłona serii nadal mocno 
trzyma się obranego dwa lata temu kursu 
czyli zabawnemu ściganiu który tym razem |” 
został ulepszony i _ bardziej 


względem poprzedniczki. Pod tytuł TRANSFORMED 
nie znalazł się tu bez przypadku bo gra została 
zmieniona w ten sposób aby móc zmieniać / 
transformować nasze pojazdy w np samoloty czy 
łodzie, w zależności od napotkanej powierzchni i 
trasy. Tytuł czerpie wiele z jednej z najlepszych 
gier tego typu a mianowcie MARIO KART ale tego 
twórcy wcale nie kryją, różnica jest jedna - tutaj 
za kierownicami, sterami pojazdów siadają ikony 
świata SEGI z SONICem na czele co jest ogromnym 
plusem i motywatorem do zakupu tej produkcji. 


dopasiony jpązz 


Zasada zabawy jest prosta, 
przodu wspomagając się dopalaczami które są 
rozstawione w konkretnych miejscach na trasie, 
dokłądnie tak samo jak ma to miejsce w innych 
tego typu produkcjach których w tym miesiącu 
jest wysyp. 


walimy do 


SONIC €: ALL-STARS RACING TRANSFORMED 
to bardzo prosta gra 
mająca na celu dawanie 
1E- wielkiej ilościu funu i tak 

-* - jest. ' Materiał / który 
lilsee -- testowaliśmy nie 
+ zawierał wszystkich 
opcji dostępnych w 
ostatecznym wydaniu 
jednak już teraz można 
śmiało powiedzieć że jest to tytuł godny 
zaufania bo mało który daje tyle frajdy 
i co najważniejsze zrzesza wielkie ikony 
naszej branży. Szczerze to nie ma nad 
czym się tu rozpisywać bo gra po raz 
kolejny jest dopracowana i ciekawa, 
zaimplementowane nowości sprawdzają 
się bardzo dobrze i ulepszają już i tak 
dopracowaną rozgrywkę. 
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- PLAYTEST - 


Najnowszy DEVIL MAY CRY to gra która od 
samego początku wprowadzała wiele 
zamieszania, nie za sprawą nowego designu ale 
za sprawą głównej postaci która tym razem 
według wielu jest mało "męska". Materiały jakie 
otrzymaliśmy do tej pory według mnie definiują 
te stwierdzenia ponownie bo gra wygląda 
świetnie. 


Początkowe ' zamartwianie się było 
efektem tego że tak na prawdę nie wielu 
wiedziało czym ta gra będzie, nie wielu 
wiedziało że gra będzie typowym restartem serii a 
nie jej kolejną częścią. W grze przedstawione są 
dwa światy, ludzki i piekelny (LIMBO), oba te 
światy przenikają się i z piekła przechodzą hordy 
demonów którym może przeciwstawić się tylko 
nasz główny bohater. 


Sercem rozgrywki znowu jest akcja, 
szybkie machanie mieczem oraz setki 
wystrzelonych naboi, to nadal spektakularny 


hackn'slash ale o tym raczej nikomu wspominac 
nie trzeba bo najnowsza odsłona tak jak cała seria 
jest znana wielu graczom na całym świecie. 
Playtest czyli materiał z gry który testowaliśmy 


wszystkie nowości jakie spotkają nas w pełnej 
wersji gry. Poznaliśmy tajemniczą kobietę która 
towarzyszy nam podczas wędrówki i posiada 
niesamowitą zdolność znikania, do tego poznamy 
także znaczną ilość oraz rodzje naszych 
przeciwników i wszystko to co poznamy 
zdecydowanie działa in plus dla całej gry. 


Tytuł jest dopracowany i wygląda bardzo 
dobrze, UNREAL ENGINE 3.0 daje sobie radę i 
wszyscy ci którzy psioczą na najnowszego 
Dantego są po prostu w błędzie. To będzie bardzo 
odbra gra. Zobaczycie... 


O YAKUZIE (w sensie gry) można by 
było pisać wiele, można było by pisać 
artykuły tzw rzeki bo ta gra jak i cała seria 
oferuje wiele. 


YAKUZA 5 to kontynuacja histori 
znanego już na całym świecie KAZUMY KIRYU, 
jednak tym razem nijako główną bohaterką 
będzie malutka (choć już nie taka malutka) 
HARUKA czyli ta mała dziewczynka która 
towarzyszyła i przewijała się w poprzednich 
częściach serii. Poza Haruką i Kazumą 
będziemy mogli poznać historię innych 
znanych postaci jednak o tym będziecie mogli 
przekonać się grając w grę po premierze. Ta 
odsłona jak i poprzedniczki nadal owija się 
wokoło organizjaci mafijnej YAKUZA która z 
pewnością każdy zna, dodatkowo ponownie tak 
jak poprzedniczki gra jako jedyna daje możliwość 
poznania i nijako zwiedzania Japonii. Każdy kto 
gra od "jakiegoś" czasu (mówię tu o Dreamcascie) 
z pewnością pamięta grę pod tytułem SHENMUE to 
właśnie ta gra która do tej pory nie otrzymała 
zakończenia była motorem napędowym dla 


z 


AMUSMENT VISION (twórcy Yakuzy) do stworzenia 
spadkobiercy. 


Do gry przyciąga wiele aspektów i 
niuansów. możliwość zwiedzania głównych miast 
KKw to tylko jeden z nich. Obok tego co 
wspomniałem jest jeszcze coś bardzo ważnego - 
fabuła 0 która jak zawsze stoi na najwyższym 
poziomie i wciąga jak bagno. YAKUZA 5 to także 
walki jednak one nie uległy wielu zmianom nadal 
są proste i odtwórcze, tak czy siak YAKUZA 5 to 
kolejny MUST-HAVE któremu nie powinien oprzeć 
się żaden gracz. Choć tytuł nie jest 
kierowany i stworzony dla każdego to i 
tak warto mieć go w swojej biblioteczce. 


Jesteście ciekawi jakie tytuły nadchodzą w tym miesiącu ??. Jeśli tak to dobrze trafiliście bo właśnie w 
tym dziale szybko dowiecie się w jakie gry będziecie mogli zagrać już za kilka dni. To tutaj dowiecie się który 
dzien w miesiącu będzie dla Was najważniejszy, poznacie także aktualny firmware do Waszych konsol oraz TOP 3 
miesiąca czyli gry które są najgorętsze w tym miesiącu.. Zapraszmy do naszego kalendarza premier.. 


04 - Guardians of Middle-Earth (X360) 

04 - Mass Effect (PS3) 

04 - Mass Effect Trilogy (PS3) 

04 - Rise of the Guardians (WiiU) 

04 - The Avengers: Battle for Earth (WiiU) 
04 - Uncharted: Fisht for Fortune (PSV) 
05 - Guardians of Middle-Earth (PS3) 

06 - Battlefield Heroes (PC) 

06 - Yakuza 5 (PS3) 

10 - Test Drive: Ferrari Racing Legends (PC) 
11 - 007 Legends (WiiU) 

11 - Battlefield 3: Dogrywka (PS3) 

12 - Ace of Spades (PC) 

12 - Darkfall Unholy Wars (PC) 

12 - Hawken (PC) 

18 - Antichamber (PC) 

18 - ASA: A Space Adventure (PC) 

18 - Battlefield 3: Dogrywka (PC) (X360) 
18 - Dementium II (PC) 

18 - Kentucky Route Zero (PC) 

18 - Making History: The Great War (PC) 
18 - Ratchet: Deadlocked HD (PS3) 

18 - Sang-Froid: Tales of Werewolves (PC) 
18 - Windforge (PC) 

20 - One Piece: Romance Dawn (PSP) jRPG 
20 - Toki Tori 2 (WiiU) 

20 - ZEN Pinball 2 (WiiU) 

21 - 2112 (PC) 

21 - DayZ (PC) 

21 - Drox Operative (PC) 

21 - Timber and Stone (PC) 

30 - Fist of the North Star: Ken's Rage 2 (X360) (PS3) 
31 - My Body Coach 3 (X360) 

31 - WWE WrestleFest (PC) 


PS3'" SYSTEM UPDATE 
4 3 GET 
p UPDATE + 


8% PS VITA SYSTEM UPDATE 
I GET 
2.0 UPDATE % 


zyj PSP© SYSTEM UPDATE 
) 


6.60 ueoxre + 


Redakcja zastrzega że daty jak i okładki gier mogą ulec zmianie. Daty premier dotyczą premier światowych. 
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Podczas prelekcji Krzysztofa Gonciarza na 
MFKiG wypłynęła dyskusja na temat tego jak 
współczesne media powinny wypowiadać się o 
grach. Było to starcie dwóch sposobów narracji - 
filmu i tekstu. Ku mojemu zdziwieniu większość 
zgromadzonych opowiedziała się po stronie 
wideo. Pisania broniła głównie Sonia Fizek z 
Technopolis. Czy to oznacza powolny kres 
tekstów pisanych ( to nie jest tautologia wbrew 
pozorom )? 


Nie jestem osobą, która udziela się w 
takich publicznych debatach. Lubię zapoznać się 
bliżej z tematem, przemyśleć go, zebrać 
informacje i wypowiedzieć się raz a dobrze. 
Zacznijmy od pytania czy ten teoretyczny spór da 
się rozwiązać i czy w ogóle jest sens to robić? A 
może to tak jakby się spierać czy lepszy jest film 
czy książka? Nie ma wątpliwości, że oba typy 
opowiadania o grach są potrzebne i sytuacja 
najlepsza to taka w której się uzupełniają i 
wspomagają. To co martwi mnie to fakt, że 
uczestnicy dyskusji wypowiadali się w tonie „era 
tekstów przeminęła - o grach powinno się kręcić 
tylko wideo”. Główną tezą z której wyszli było 
stwierdzenie, że wideo może nie tylko o grze 
opowiedzieć, ale też pokazać ją, czego nigdy nie 
będzie mógł zrobić tekst. 


Kolejną zaletą filmów jest ich przyjazność 
dla odbiorcy - ludzie po prostu chcą je oglądać, 
bo wymagają mniej skupienia i dostarczają 
więcej bodźców. Odbiorcy zazwyczaj przyswajają 
wideo szybciej niż tekst. Ponadto w filmie lepiej 
może objawić się autor. Swoim głosem, a nawet 
grą aktorską łatwiej mu przekonać do siebie 
widzów czy rozbawić ich swoją osobowością. 


Czy jest tematyka, której film nie może 
podjąć? Zdaje się, że nie. W recenzjach może w 
dokładny sposób pokazać co w grze nie działa, a 
co się sprawdziło. To nie suchy opis, a konkretny 
przykład. Felietony również lepiej wypadają, gdy 
możemy zobaczyć autora i przywoływane przez 
niego przykłady. Zawsze da się dopasować jakiś 
podkład wideo, który uatrakcyjni przekaz. Co 
zwolennicy kręcenia materiałów o grach mówią 
tym którzy wolą o nich pisać? Coś w stylu „Proszę 
bardzo piszcie! Zawsze jest miejsce na jakąś 
niszę - my będziemy tymczasem mówić do ogółu i 
prezentować im najważniejsze treści w ciekawy 
sposób”. | fajnie. Każdy zajmuje się swoją 
działką. Skąd więc ta sytuacją, że lwia część 
branży to jednak serwisy PISZĄCE o grach? Bo to 
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dopiero początek zmian? Bo są to głównie portale 
newsowe, które liczą na szybkie przekazanie 
informacji, a napisanie krótkiej notki to raptem 
kilka minut roboty? Bo nie każdy serwis stać na 
robienie filmów? 


Na pewno każda z tych przyczyn po 
trochu odpowiada za ten stan rzeczy. Jednak nie 
na badaniu tendencji rynku skupić ma się ten 
tekst. Wracam do postawionego na początku 
pytania. Jak powinno opowiadać się o grach? 
Wszystkie te argumenty podane w pierwszych 
akapitach są prawdziwe i nie sposób się z nimi 
nie zgodzić, ale jeśli wejdziemy w problem 
głębiej, zobaczymy jego inne oblicze. Tak to już 
w naszym świecie jest, że jeśli coś wydaje się 
piękne, przemyślane i oczywiste to bardzo 
prawdopodobne, że w rzeczywistości jest 
zupełnie przeciwnie. Najczęściej odnosi się to do 
kultury masowej i związanym z nią pojęciem 
przemysłu kulturalnego, o którym pewnie jeszcze 
nie raz napisze. 


Można więc śmiało założyć, że jeśli 
większość idzie w prawo, to bardziej 
wartościową Ścieżką będzie ta prowadząca w 
lewo ( bez żadnych politycznych skojarzeń ). 
Pewnie ten schemat coś wam przypomina. Tak, 
współczesna kultura masowa poradziła sobie już 
z problemem tych, którzy nie chcą do niej 
należeć. Sprowadziła ich do poziomu osobnej 
subkultury, oficjalnie mocno napiętnowanej - do 
Hipsterów, czyli tych którzy świadomie nie robią 
tego co wszyscy. Problem w tym, że istotą tej 
„walki” z mainstreamem, nie jest uporczywe 
łamanie zasad, ot tak, bo taki mam styl. Chodzi o 
to by wiedzieć dokładnie dlaczego idzie się lewo 
i dlaczego masy dążące w innym kierunku są w 
błędzie - przynajmniej naszym zdaniem. Niestety 
ideologia jaka nami kieruje nie jest interesująca 
dla ogółu. Robisz coś dziwnego? Jesteś 
Hipsterem, albo wariatem. Możliwe, więc że 
niedługo portale skupione na pisaniu o grach i to 
w dodatku aspirujące do traktowania tego 


poważnie, takie jak Technopolis czy Brona 
Cultura, zwyczajnie zostaną  okrzyknięte 
hipsterskimi serwisami. | podobnie jak z 


określeniem „wariat” większość uzna sprawę za 
skończoną. Ot jacyś dziwacy bawią się w pisaninę 
w dobie wszechobecność wizualności. 
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Przechodzimy więc do sedna sprawy. 
Dlaczego jednak nie jest tak idealnie z tymi 


filmami? Przede wszystkim przytoczmy 
standardowy argument mówiący o tym, że wideo 
zwalnia nas ze wszelkich czynności 
intelektualnych. 


To medium totalne - mamy w nim do 
czynienia z obrazem, dźwiękiem i tekstem. Nasza 
wyobraźnia nie ma tu nic do roboty. No dobrze, 
ale czy media informacyjne powinny uznawać to 
za wadę? Przecież one muszę przekazywać 
wiadomości szybko i jednoznacznie, nie ma tu 
miejsca na wyobrażanie i interpretowanie. Tu 
oczywiście powstaje podstawowe pytanie czy 
chcemy tworzyć serwisy informacyjne czy raczej 
coś o większej wartości zarówno estetycznej jak i 
intelektualnej. Jeśli chcesz poczytać o tych 
pierwszych, to jesteś w złym miejscu. Dla mnie 
ważny jest ten drugi typ, bo sam chciałbym taki 
tworzyć. Jeśli chodzi o newsy to można 
dywagować tylko o tym co lepiej przekazuje 
informacje i ten temat mamy już za sobą. 


Jeśli chodzi o rozmawianie o grach na 


zupełnie innym poziomie, to tutaj dopiero 
zaczyna się zabawa. "W tym aspekcie 
jednoznaczność wcale nie jest wskazana. 


Dochodzi nawet do sytuacji w której wideo może 
stać się niebezpieczne. Dlaczego? Bo łatwo nim 
manipulować. Pokazać fragment gry, który 
udowodni tezę, którą chcemy przeforsować. 
Przykładów daleko nie trzeba szukać - TVP robi to 
nagminnie. Wyciąga brutalne sceny z gier i 
sugeruje, że na tym właśnie polega granie. W 
tekście można zrobić to samo i przytoczyć jakieś 
przykłady, ale siła oddziaływania jest 
nieporównywalnie mniejsza, bo co innego jak 
ktoś pisze „gry polegają na strzelaniu”, a co 
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innego jak pokazuje kompilacje odpowiednio 
dobranych fragmentów. 


l nie byłoby najgorzej gdyby nie fakt, że 
film zazwyczaj kończy dyskusję, ucina polemikę. 
Oczywiście mamy dzisiaj coś takiego jak 
komentarze pod wideo, ale tak jak to powyżej 
udowodniłem mają one znacznie mniejszą siłę 
przekazu niż sam film. Dlatego jeśli chcemy o 
grach dyskutować, wymieniać opinie, robimy to 
za pomocą tekstu. 


Co to ma wspólnego z pisaniem 
artykułów? W dzisiejszych czasach są one tak 
samo elementem dyskusji jak wymiana zdań na 
forum. Pisząc tekst, a nie kręcąc film, dajemy 
możliwość zaistnienia pełnoprawnej, 
wartościowej dyskusji. Zwróćmy uwagę na 
kwestie techniczne - im dłuższy kręcimy film, 
tym proporcjonalnie więcej kosztuje nas to pracy 
i pieniędzy. Tymczasem tekst zawsze pisze się tak 
samo - więcej materiału oznacza co najwyżej 
nieco dłuższą korektę, ale nie oznacza 
drastycznego zwiększenia rozmiaru pliku czy 
więcej pracy przy montażu. To sprawia, że w 
sieci raczej dominują filmy 20 minutowe (a 
podobno najlepsze dla odbiorcy są te trwające 3 
minuty ). 


Nie każdy temat da się załatwić w tyle 
czasu - na wspomnianym festiwalu prelekcje 
trwały godzinę, a i tak wydawało się, że to za 
mało. Tymczasem wszystko to możemy zawrzeć 
w dłuższej, kilkustronicowej rozprawie i nie 
będzie to nas kosztowało majątku. Owszem 
wyjdzie z tego tekst gigant i większość ludzi go 
nie przeczyta, ale albo chcemy się tematem 
zająć na poważnie, albo bawimy się w 
streszczenia. 


www, gamersmagazine.pl 


Zresztą kwestia tego co lepiej przekazuje 
informacje W przypadku poważniejszych 
tematów, wydaje się zmieniać. Bowiem wideo w 
którym przez godzinę ktoś gada na temat 
immersjj w grach może porządnie znudzić i 
zmusić nawet najwytrwalszego odbiorce do 
wyłączenia po kilku minutach. Oczywiście można 
dorobić fajerwerki, obrazki, huki i klaunów, ale 
stracimy wtedy na jakości przekazu - pojawi się 
zbyt dużo  rozpraszających bodźców. Tekst 
odpalamy sobie na czytniku, siadamy z herbatką i 
delektujemy się - jesteśmy przyzwyczajeni do 
przerywania lektury - mało kto czyta książki 
naraz, ale filmy konsumujemy już inaczej. 
Rzadziej wracamy do napoczętej produkcji, bo 
konstrukcja filmu sprawia, że po pewnym czasie 
nie orientujemy się co wcześnie się działo. 


W tekście zawsze możemy zaznaczyć 
sobie wybrane fragmenty - czy to jako czytelnicy 
poprzez kopiowanie, czy też jako autorzy przez 
dzielenie tekstu na fragmenty opatrzone tytułem. 
To pozwala wrócić do konkretnego momentu i 
wyszukać daną informację. Prosty przykład - 
większość osób nie czyta recenzji, tylko od razu 
przechodzi "do podsumowania. Technologia 
pozwala robić zakładki również w filmach, ale to 
jednak nie to samo. Wciąż brakuje opcji 
dosłownego cytatu, można jedynie opisać 
fragment wideo. To kolejny argument za tym, że 
w dyskusji to tekst jest bardziej przyjazny i 
przejrzysty. 


Wideo to na pewno świetny środek opisu 
gierr ale w pewnych aspektach, zwłaszcza tych 
poważniejszych, nigdy nie przebije tekstu. Nie 
bez powodu czytamy na studiach książki i 
artykuły naukowe, a nie filmy. Nie chce tu 
umniejszać roli dokumentu, ale jednak w 
teoretyzowaniu słowo jest niezastąpione. 


Zresztą wystarczy zadać proste pytanie - 
wyobrażacie sobie ten artykuł w formie wideo? 
Czy miałby tę samą siłę przekazu? Film zdobywa 
popularność, bo poza technicznymi aspektami 
niewiele potrzeba do jego tworzenia. Tekst 
zawsze będzie formą bardziej elitarną, 
wymagająca większych umiejętności i pewnego 
kunsztu. 


Podsumowując. Piszmy, kręćmy i 
rozmawiajmy o grach, ale nigdy nie zamykajmy 
się tylko w jednej dziedzinie. Filmy jakiej by nie 
miały mocy obrazowania, nigdy nie będą medium 
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absolutnym, pomimo że ilość odwiedzin na 
Youtube'owych kanałach może pozornie 
sugerować coś innego. Pamiętajcie, że nie 


zawsze to co wybierają tłumy musi być tym co 
jest naprawdę lepsze. 
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Global Hardware Totals 


70.1M 
23.8% 


Yeartly (change) Total 
14,119,093 (+2%) 60,507,735 
13,808,365 (+4%) 63,769,444 
13,250,062 (++45%) 13,250,062 
11,567,105 (-33%) 93,663,523 

8,828, 665 (-57%) 150,309,223 
7,326,647 (-21%) 72,859,480 
481,573 (-21%) 481,573 


69,381,510 (-7%) 


Global Software by Platform 
Yearly (change) Total 
154,713,292 (+16%) 593,936,401 
148,409,212 (+13%) 504,554,229 
135,651, 542 (-26%) | 759,844,096 
81, 076,905 (-33%) | 715,803,986 
32,203,266 (-295%) 256,024,743 


29,767,970 (+29%) N/A 


26,833,789 (++89%) 26,833,789 


425,230 (++89%) 425,230 


609,081,306 (-3%) 
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